UNITE 1: BiLiSiM TEKNOLOJILERININ GUNLUK
YASAMDAKi ONEMI

TEMEL KAVRAMLAR

1. BILGI: Bir konu ya da is konusunda dgrenilen
ya da Ogretilen seylerdir.

2. ILETiSIM: Duygu, diisiince ya da bilgilerin;
ses, yazl ya da sembollerle paylasiimasidir.

3. BILISIM: Bilginin; teknoloji kullanarak
Uretilmesi, saklanmasi, iletilmesi ve ihtiyaca
uygun olarak bigimlendirilmesi ile ilgilenen
bir bilim dahdir. Bilgi ve iletisim kelimelerinin
birlestirilmesiyle tiiretilmistir.

4. TEKNOLOIJi: insan hayatini kolaylastirmak
amaciyla kullanilan tiim arag-gerecglerin
uUretilebilmesi igin kullanilan yontem ve
teknik bilgilerdir.

*Bilgisayar, akill telefon, tablet vb. cihazlar
teknoloji degil, teknolojik alettir.

5. BILiSiM TEKNOLOIJILERI: Bilginin toplanmasi,
islenmesi, saklanmasi ve iletilmesini saglayan

her tirli teknolojiye denir. Bilisim
Teknolojilerini, Bilgi ve iletisim Teknolojileri
(BIiT) olarak tanimlayabiliriz.

6. DONANIM: Bilgisayar sistemini olusturan ve
fiziksel olarak dokunulabilen pargalarin
tumuddar.

7. YAZILIM: Bilgisayar sistemlerinde istenilen
amaclar dogrultusunda kullanilan uygulama
ve programlardir.

8. ARAYUZ: Elektronik cihazlardaki yazihmlarin
kontroliini saglayan ortak yizeylerdir.

9. INTERNET: Bilgisayarlar ve diger akilli
cihazlarin birbirine baglanmasiyla olusturulan
diinya capindaki ag sistemidir.

10. YAPAY ZEKA: Bilgisayarlarin ve kontrolindeki
teknolojik cihazlarin insan benzeri gorevleri
gerceklestirmesidir.

BILGI VE ILETiSiM TEKNOLOJILERININ GELiSiMi

*MO 2400 yillarinda Babil imparatorlugu'nda
kullanilan ilk mekanik bilgisayar abakis ile
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baslayan hesaplama islemleri 1947 etk v Tierement

yilinda tanitilan ilk elektronik bilgisayar

ENIAC ile yeni bir boyut kazanmistir.

ENIAC: ilk elektronik veri isleme kapasiteli ve
elektrikle calisan bilgisayardir. Sadece basit
hesaplama islemleri yapabilen bu bilgisayarin
boyutu 167 metrekare ve agirligi ise 30 tondur.

*Surekli gelisen ve degisen teknolojiler sayesinde
bilgisayarlar giiniimizde milimetrik boyutlara
ulasmigtir.

BILGISAYAR: Bilgisayar; aritmetiksel ve mantiksal
islemleri, 6nceden verilen programlar sayesinde
yapan ve sonuglandiran elektronik bir cihazdir.

ARITMETIKSEL iSLEMLER: Bilgisayar;
aritmetiksel ve mantiksal islemleri,
onceden verilen programlar sayesinde
yapan ve sonuglandiran elektronik bir
cihazdir.

MANTIKSAL i$LEMLER: Buyuktdr,
kiictktdr, esittir, siralama vb. islemleridir.

BiLISiM TEKNOLOJILERINE YON VEREN BAZI
BiLiM iNSANLARI

BILL GATES: 1955 yilinda dogdu. Microsoft
firmasinin kurucusudur. Diinya'da en yaygin
kullanilan Windows isletim sistemi ve Microsoft
Office gibi birgok program Microsoft firmasina
aittir.

MARK ZUCKERBERG: 1984 yilinda dogdu.
Facebook uygulamasinin kurucusudur. Instagram
ve Whatsapp gibi popliler uygulamalarin
sahibidir.

LARRY PAGE & SERGEY BRIN: 1973 yilinda
dogdular. Google arama motorunun
kuruculandir. Youtube uygulamasi ve Android
isletim sisteminin sahipleridir.

STEVE JOBS: 1955 yilinda dogdu, 2011 yilinda
oldi. Apple firmasinin kurucu ortaklarindan ve
iPhone telefonlarinin yapimcisidir. Next
Computer ve Pixar Animasyon Stiidyolari'ni



kurmus ve vefatina kadar Walt Disney Sirketi'nin
en blyuk gercek kisi hissedari olmustur.

ELON MUSK: 1971 yilinda dogdu. SpaceX uzay
sirketi, Tesla Motors elektrikli otomobil sirketi,
cevrimici finans ve 6deme sistemi PayPal'in
sahibidir. Daha pek ¢ok icada adini yazdiran
mucittir.

BiLiSiM TEKNOLOJILERININ KULLANILDIGI
ALANLAR

1. E-EGITiM: Etkilesimli tahta, bilgisayar, tablet,
yazicl, tarayicl, fotokopi makinesi vb.

2. E-SAGLIK: MHRS, e-nabiz, rontgen cihazi, MR
cihazi, ultrason cihazi vb.

3. E-ULASIM: Radar, navigasyon, GPS vb.

4. E-GUVENLIK: Givenlik kamerasi, yangin
alarmi, dedektor vb.

5. E-BANKACILIK: POS cihazi, ATM, internet
bankaciligi, mobil bankacilik vb.

6. E-ALISVERIS: e-alisveris siteleri.

TEKNOLOJININ HAYATIMIZA ETKiSi

Teknoloji sayesinde hayatimiz her gegen giin
kolaylasip, hizlanmaktadir. Ayni zamanda
teknoloji kullanimi yapilan islerde maliyeti
azaltip, verimliligi de arttirmaktadir. Ancak
teknoloji dogru kullanilmazsa bazi olumsuz
sonuclara da neden olabilir.

TEKNOLOJiNiN BAZI OLUMSUZ YONLERI

1. Teknoloji ve Oyun Bagimlilig
2. Sanal Dolandiricilik
3. Siber Zorbalik

ERGONOMI VE SAGLIK

ERGONOMI: Bilgisayar kullanirken kendi
sagligimiza zarar vermeyecek, ayni zamanda
daha verimli ve rahat calismamizi saglayacak olan
durum ya da durusumuza ergonomi denir.

BiLGISAYAR ERGONOMIi KURALLARI

1. Dik oturulmalidir.
2. Avyarlanabilir, sirt ve kol destekli bir sandalye
kullaniimalidir.
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Kollar dirseklerden 90-110 derece
kirilmali ve bilekler diiz bir sekilde
tutulmahdir.

Dizler 90-110 derece kirilmali ve ayaklar yere
tam basmalidir.

Her 1 saatte 15 dakika ara verilmelidir. Ara
verildiginde gozler dinlendirilmeli ve farkh bir
isle ilgilenilmelidir.

Ekrandan 45-70 cm uzakta oturulmahdir.
Ekranin st kenari goz hizasiyla ayni seviyede
olmalidir.

Oda yeterli diizeyde 1s18a sahip olmali ve 151k
yansimalari 6nlenmelidir.
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TEKNOLOJi VE OYUN BAGIMLILIGI
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Derslerde basarisizlik
icine kapanma ve yalnizhk
Dikkatsizlik ve unutkanhk
Kendini ifade edememe
Ozgiiven kaybi

Siddete egilimli olma

GOz problemleri
Ortopedik problemler
Uyusukluk hissetme

10. Obezite



